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Idiomas oficiais

A FIFA publica aseis de Jogado Futsalem inglés, francés, aleméo e espanhol.
Se existir alguma divergéncia nos textos, o texto inglés é o que prevalece.

Outros idiomas

As Federacdes Nacionaigue traduzem asLeis de Jogado Futsal podem obter o
modelodo layoutparaaedi¢cd02021/2022 dasLeisatravésdo seguinteendereco:

refereeing@fifa.org As Federacdes Nacionaisque produzam uma versao
traduzidadasLeis de Jogalo Futsal usandaesteformato, sdoconvidadasaenviar

uma copia a FIFA(declarando na capa que se trata da traducgdo oficiala

Federagdode modo a poder ser publicada em FIFA.com etilizada por outros.

Aplicagéo das Leis

Fazer com que as mesmas Lede Jogo do Futsal se apliqguem em todas as
confederagdes, paises, cidades e aldeias em todo o mundo é um esforgo
consideravel e que deve ser preservado. E também uma oportunidagee deve
ser aproveitadapara o bem do futsal emtodos os lugares

Aqueles que participam na formagédo de arbitros e outros participantes, devem
realcar que:

1 os arbitros devem aplicar as Lede Jogodo Futsaldentro do “espirin” do
jogo para ajudar a gerar jogos corretos seguros

1 todos devem respeitar os arbitros e as suas decisdes, lembrarsid e
respeitandoa integridade das Leisle Jogodo Futsal.

Os jogadores tém uma grande responsabilidade na protecdo da imagem do jogo
e os capitdes de equipa devem desempenhar um importante papel no sentido
de garantir que as Leisde Jogo do Futsal e as decisGes dos arbitros séo
respeitadas e defendidas.

Modific agbes as Leis do Futsal

A universalidade dad.eis de Jogalo Futsal significa qe o jogo é essencialmente

0 mesmo em todas as partes do mundo e a todos os niveis. Para além de criarem
um “justo” e seguro ambiente de jogo, as Leisdo Futsal devem também
promover a participagéo e a satisfacao.

Historicamente, a FIFA tem permitido asFeceragfes Nacionaisalguma
flexibilidade para modificar algumas LeisaFutsal “organizativas” em categorias
especificas. Contudo,a FIFAacredita firmemente que devem serdadas mais
opcdes asFederacdes Nacionaigara modificar aspetos do modo como dutsal
€ organizado se tal beneficiar o fusalnos seus paises.
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O modo como o jogo é jogado e arbitrado deve ser o mesmo emtodas as
superficiede jogo do mundo. No entanto, as necessidades internas do fsélde
um pais devem determinar a duragdo do jogo, 0 numero de pessoas que
participam e o modo como s&o punidos certos comportamentosicorretos.

Em consequéncia, asederacdes Nacionaiée as Confederacdes e a FIfFAém
agora a opgao, de modificar togs ou parte das seguintes areas organizativas das
Leis de Jogalo Futsal, pelas quais sdm@sponsaveis

No futsaljovem, de veteranos, deportadores de deficiénciee de base:

1 adimensao da superficie de jogo;

1 o tamanho, peso e material da bola;

1 adistancia entre os postes @ distancia da barra transversal ao solo;
1

a duragdo das duas(iguais) partes do jogo (e duas partes iguais do
prolongamento);

1 limitagdesno langamento da bola pelo guardaredes.

Para além disso, para permitir maior flexibilidade dsedera¢gBes Nacionaipara
beneficiar e desenvolver o seu futsal nacional, a FIFA aprovou as seguintes
alteracoes relativamente as “categorias” do futsal:

1 o futsal feminino deixa de ser uma categoria segpada e tem agora 0 mesmo
estatuto que o futsal masculino;

1 os limites de idade para futsal jovem e de veteranos foram retiradesas
Federacdes Nacionajss confederacdes e a FIFA tém flexibilidade para decidir
as restricdes de idade para estas categorjas

1 cada FederacdoNacional determinara quais as competicdes ao mais baixo
nivel do futsal que sao designadas futsal “de base”.

As FederacBesNacionais tém a opcdo de aprovamlgumas destasmodificagBes
para diferentes competigdes- ndo existe a exigéncia das aplicar universalmente
ou de as aplicar todas. Contudo, ndo s&do permitidas quaisquer outras
modificacdes sem a permissao da FIFA.

LimitagBes no lancamento da bola, pelo guarda -redes.

A FIFA aprovou algumas limitagBes no lancamento da bola pelo guardades
para competicdes jovens, de veteranos, de portadores de deficiéncia e categorias
de base, sujeitas a aprovacdo daFederacdo Nacional ou Corfederagao
organizadora da competicdo ou da FIFA, conforme apropriado.

As referéncias as limitag6es encontraise em:



Lei 12 — As Faltas e Incorrecdes

“Um pontapé-livre indireto é ainda concedido se o guardaedes comete uma
das faltas seguintes:

(...)

1 nédo sendo permitido pelos regulamentos nacionais para jovens, va&nos,
portadores de deficiéncia e/ou categorias de base, lancar a bola diretamente
para além da linha de meiecampo (o pontapélivre sera executado no ponto
onde a bola atravessou a linha de metcampo).”

Lei 16 — O Langamento de Baliza

“Nao sendo permitido pelos regulamentos nacionais para jovens, veteranos,
portadores de deficiéncia e/ou categorias de base, se o0 guargedes lancar a
bola diretamente para além da linha de mei@ampo, um pontapé-livre indireto

€ concedido a equipa adversaria, a executar no ponto onde a bola atravessou a
linha de meio-campo.”

A filosofia por detras desta limitagao é de promover o Futsal criativo e incentivar
o desenvolvimento técnico.

As Federagfes Nacionais dem informar a FIFA do uso de todas as modificacdes
mencionadas anteriormente, e em que niveis, pois com essa informacdo, e
especialmente as razdegor que as modificacdes estda serutilizadas, permiten
identificar ideias de desenvolvimento e estratégiagie a FIFA pode partilhar para
dar assisténcia ao desenvolvimento do Futsal, por outras Federacdes Nacionais.

A FIFA tem igualmente muito interesse em conhecer outras potenciais
modificacdes dasLeis de Jogodo Futsal que possam aumentar a participacao,
tornar o futsalmais atrativo e promover o seu desenvolvimento mundial.

A evolucdo das alteragfes nas Leis de Jogo do Futsal

Em cada proposta de alteracdo, a atencdo deve estar centrada em: equidade,
integridade, respeito, seguranca, a satisfacdo dos parfieintes e 0 modo como

a tecnologia pode beneficiar o jogo. As Leis do Futsal devem também incentivar
a participacdo de todos, independentemente das circunstancias pessoais ou
capacidades.

Emboraos acidentespossamsempre ocorrer, as Leis do Futsatlevemtornar o
jogo tdo seguro quanto possivel. Para tal é necesséario que os jogadores
demonstrem respeito pelos adverséarios que os arbitros crem um ambiente
seguro lidando firmemente com os jogadores que praticam um jogo demasiado
agressivo e perigosoAs Leis do Futsal incorporam a inadmissibilidade do jogo
pouco seguro nas suas expressdes disciplinarepor exemplo “entrada
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negligente” (adverténcia = cartdo amarelo/CA) e “pér em risco a seguranca de
um adversar” ou “usar forga excessiva(expulsdo= cartdo vermelhdCV).

O futsal tem de ser atrativo e trazer satisfacdo aos jogadores, equipa de
arbitragem, treinadores, bem como aos espectadores, adeptos, administradores,
etc. Estasalteracbes devem ajudar a tornar o jogo atrativo e fonte de satisfagédo
para que as pessoas, independentemente da idade, raga, religido, cultura, origem
étnica, género, orientacéo sexual, deficiéncia, etc. queiram fazer parte e divertir
se com o seu envolvimento no futsal.

Estas alteracdes visam simplificar o jogoumiformizar alguns aspetos das Leis do
Futsal com as ddutebol, mas como muitassituagéessao’subjetivas’ e osarbitros
sdohumanos (e logo cometem erros), algumas decis6esatio inevitavelmente
origem a debate e discusséo.

As Leis do Futsal ndpodem tratar de toda e cadauma daspossiveissituacdes,
assim,quando ndo existem disposi¢cdes diretas nas Leis, a FIFA espera que 0s
arbitros tomem uma decisdo dentrodo “espirito” do jogo utilizando a
“compreensao do futsal”, o que muitas vezesimplicafazer-sea pergunta, “qual
serd a melhordecisaopara o futsal”.



O RECINTO DE JOGC
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1 Superficie de Jogo

A superficie de jogo deve seplana, lisa e ndo abrasiva preferencialmente de
madeira ou material sintético, de acordo com osegulamentos da competigao.
Nao se permite a utilizagdo de superficies de jogo que resultem perigosas para
jogadores, elementos técnicos e elementos da equipa de arbitragem.

Em jogos de competicdo entre equipas representativas tederacbes Nacionais
de futebol filiadas na FIFA, ou em jogos internacionais de competicdes de clubes,
recomendase que a superficie tenha sido produzida e instaladapor uma
empresa licenciadade acordo comos requisitos do Programale Qualidadeda
FIFA parasuperficies de jogo doFutsal eque ostente um dos seguintes selos de
qualidade

FIFA

QUALITY QUALITY PRO

Em casosexcecionais, mas apenas em competicdes nacionais, podem ser
autorizadas superficies com relva artificial.

2 Marcacoes da superficie de jogo

A superficie de jogo deve seretangular e marcada com linhas continuas (néo
séo permitidas linhaglescontinuas), que nao constituam perigo (i.e., ndpodem
serescorregadiay Essas linhas fazem parte integrante das areas que delimitam
e devem distinguirse claramente da cor da supeftie de jogo.

Apenasaslinhasindicadasna Leil devemsermarcadas na superficie de jogo.

Quando é utilizado um recinto multidesportivo, sdo permitidas outras linhas
desde que decor diferente e que se distingam claramente das linhas de futsal.

Um jogador que faga marcas ndo autorizadas na superficie de jogo deve ser
advertido por comportamento antidesportivo. Se os arbitros se apegbem que
tal ocorre durante o0 jogo, o jogo deve ser interrompidpcaso ndo posam aplicar

a vantagem, e o infratoré advetido por comportamento antidesportivo. O jogo
recomeca com pontapélivre indireto a ser executadgela equipaadversariano
local onde a bola se encontravajuando o jogo foi interrompido, a menos que
estivesse na area de penalti (ver Lei 13).

As duas linhas de marcac¢do mais compridas denominam-se linhas laterais. As
duaslinhas de marcacdomais airtas denominam-selinhas debaliza.

A superficie de jogo esta dividida em duas metades, por uma linha média, que
une os pontos médiosdasduas lnhas lgerais.



13

O centro da syperfide de jogo esta assinaladocom uma marca de 6¢cm de raio
ameio da linha média, avolta do qual é tragado um circuo de 3m de raio, vulgo
ciraulo central.

Deve ser tragada uma marca no exterior da superficie de jogo, a 5m deco de
circulo de cantq perpendicular a linha de balizae separada destapor um
intervalo de 5cm, para assinalar a distancia minima que os jogadores defensores
deverdo respeitar na execucéo de um pontapé de canto. A sua largura é de 8cm
e 0 seu comprimerno de 40cm.

3 Dimensdes da superficie de jogo
O comprimento das linhas laterais deve ser superior ao das linhas de baliza.
Todas as linhas deveréo ter 8cm de largura.

Para jogos néo internacionais, as dimensdes sao as seguintes:

Comprimento (linha lateral): Minimo 25m
Maximo 42m
Largura (linha debaliza): Minimo 16m
Maximo 25m
@)
o o ) I . 0]
Para jogosnternacionais, as émensdesséo as seguintes: o
S
Comprimento (linha lateral): Minimo 38m '-5
Maximo 42m o
'_
Largura (linha debaliza): Minimo 20m P
Maximo 25m i
@
O

O regulamento da competi¢io pode determinar o comprimento da linha de
baliza e da linha lateral, dentro dos limites acimeeferidos
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As medicdes sao feitas a partir da parte exterior das linhas, que fazem parte das
areas quedelimitam.

A marca de penalti € medida a partir do centro danarca até ao limite exterior
da linha de baliza

A marca dos 10m é medida a partir do centro da marca até ao limite exterior da
linha de baliza.

A marca dos 5m na area de penaltiindicando a digancia a ser observada pelo
guarda-redes num pontapé-livre direto a partir da sexta falta acumuladag
medida a partir do centro da marca de 10m até ao limite exterior da marca de
5m (isto €, o lado mais préximo da linha de baliza).

4 A éarea de penalti

SBo tracadas a partir da parte exterior de cada poste da baliza,
perpendicularmente a linha de baliza, duas linhas imaginarias de 6m de
comprimento; em cada extremidade destas linhas é tragado um quarto de ciclo
em dire¢@oa linha lateral mais proxima, cada um com um raio de 6m a partir da
parte exterior do poste da baliza. A parte superior de cada quarto de ciraulo é
unida por uma linha de 3,16m de comprimento paralela a linha de baliza entre
0s postes da baliza. A area delimitada por egas linhas e pela linha de baliza
designa-se por area depenalti.

Emcada areade penalti é efetuada uma marcade penaltia 6m do ponto central
entre os postes da baliza e equidistante deses. Esta marca circular e tem um
raio de 6¢cm.

Uma linha adicional deveser feitana areade penalti, a 5m da marca dos 10m,
para garantir que o guardaredes defensor de um pontapédivre direto apés a
sexta falta(PLDSB)cumpre essa distanciaEsta linha deve ter 8cm de largura e
40cm de comprimento.
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5 A marcade 10m

E efetuada uma segundamarca de penalti a 10m do ponto central entre os
postes da baliza e equidistante deses. Esta marcaé circular e tem um raio de
6cm.

Devem ser feitas duas marcas alicionais, a 5m para aesquerda e para adireita
da segunda marca de penalti, para asshalar a distancia minima a observar na
execugdo de um pontapé da segunda marca de penalti. Estas marcas sao
circulares e tém um raio de 4cncada.

A linha imaginariaque atravessa estas marcas, a 10m da linha de baliza e paralela
a esta, delimita o espaco onde, se uma falta que origine PLD&B cometida,
permite a equipa que dele beneficiaptar por executaro PLDSRiesde a segunda
marca de penalti oudesde olocal onde a falta for cometida.

6 As zonas de substituicdes

As zonas de substituicdes sdo espacos sobre a linha lateral, a frente dos bancos
de cada equipa:

1 Stuam-sefrente a areatécnica da respetiva equipa, a 5m da linha de meic
campo ecom 5m de extensdo. Saodelimitadasem cada extremo com uma
linha de 80cm de comprimento, sendo 40cm marcadosno interior e 40cm
marcadosno exterior da siperficiede jogo e 8cm de largura.

1 A zona de substituicdes de uma equipa ega localzada na metade da
superficie de jogo onde essa equipa defende, mudando na segunda parte do
jogo e nos periodos do prolongamento, caso exista.

Outros detalhes acerca das substituicdes e respetivo procedimento encontram
se na Lei 3.
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7 A areade canto

E tracado, em cada carto, um quarto de ciraulo com um raio de 25cm e uma
largura de 8cm no interior da superficie de jogo.

8 A area-técnica

A areatécnica referese a um espaco com bancos para elementos oficiais e
substitutos. Considerando agliferentesdimensdes e posicao das aredgcnicas,
consoante as instalacdes, devem ser seguidas as orientacdes seguintes:

il

A areatécnica esende-se 1m para cada lado dos lugares sentados e para a
frente até 75cm da linha lateral;

Devem ser utilizadas marcacdes para delimitar a ar&ecnica;

O numero de pessoas autorizadas a tomar lugar na argécnica € definido
no regulamento dacompeticao;

Os ocupantes da aredécnica:

sdo identificados antes do comeco do jogo, de acordo com o
regulamento da competicéo;

devem manter um comportamentoresponsével;

devem permanecer dentro dos seus limites, salvo circunstancias especiais,
como, por exemplo, a intervencédo, com autorizagdo ds arbitros, do
fisioterapeuta ou do médico ra superficiede jogo para avaliar um jogador
lesionado.

Uma s6 pessoa de cada vez esta autorizada a dar instrucdes taticas, de pé,
desde a areatécnicg

O preparador fisico pode acompanhar os substitutos no aquecimento
durante o jogo, na zona estabelecida para tal e detrds da ardécnica e
cumprindo as determinagbes acima. Nao existindo este espacgo, esta
permitido o aquecimento no exterior da linha laterbe ao longo desta, desde
gue ndo se perturbemjogadores e arbitros.
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Zona de substituices e area -técnica

Area técnica

Seguranga

O regulamento da competicdodeve estabelece a distancia minima entre as
linhas delimitadoras da superficie de jogo (linhas laterais ehias de baliza) e as
barreiras de separagdo dos espetadoresluindo os painéis publicitarios, etc.),
mas sempre de forma a proteger a integridade fisica dos participantes.

9 As bhalizas
Uma baliza deve ser colocada no meio de cada linha de baliza.

E constituida por dois postes verticais equidistantes dos cantos e unidos na parte
superior por uma barra horizontal. Os postes e a barra devem ser feitos de
material aprovado, ndo podendo constituir perigo para os jogadores.

Os postes e a barra das balizadevem ter a mesma forma, a qual deve ser
quadrada, retangular, redonda, eliptica ou uma combinacéo destas formas.

A distanciainterna entre os postesé de 3m, enquanto a distanciada parte inferior
da barra ao solo é de 2m.

Ospostese abarratém a mesma largura e espessurale 8cm. Asredes, feitas de
material aprovado, sdo presasa parte posterior dos postes e da barra com
suportes adequados. Devem estar devidamente presas, ndo perturbando o
guarda-redes.

Recomendase que as balizas utilizadas em todas as competi¢cdes organizadas
sob os auspicios da FIFA ou Confederagdes, ndo incluam na sua estrutura
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nenhum elemento excedente (i.e., além dos postes e barra transversah.ex.,
qualquer tipo de barras de supae), que possa evitar a entrada da bola na baliza.

Se a trave se parte ou se desloca, 0 jogo deve ser interrompido até que seja
reparada ou substituida poroutra baliza colocada no seu lugar. Se nador
possivetepararou substituir,0 jogo deveterminar. Naoé permitido o usode uma
corda ou de qualquer outro material flexivel ouperigoso para substituir a trave.
Sendo reparada ou substituida a baliza, o jogo recomega com langamento de
bola ao solo a ser executado no local onde a bola se encontrava, a menos que
estivesse na area de penaltla equipa defensora e a Ultima equipa a tocar na
bola tenha sido a equipa atacante(ver Lei8).

Ospostes e a barra transversaldevem ser de uma cor diferente da superficie de
jogo.

As balizas devem dispor deum sistemaestabilizador que as impeca de tombar.
Nao devem estar fixas ao solo, devendo ter um sistema na retaguarda que
permita um deslocamento razoavel da baliza, sem constituir perigo para os
participantes.

Apenas podem serutilizadas bdizasmoveis desde que satisfagam este requisito.
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0 Deslocamento das balizas

Os arbitros devem seguir as seguintes instrucdes, considerando a posigcdo das
balizas sobre a linha de baliza e a marcagéo de golos:

Baliza posicionada corretamente

Baliza deslocada

A = Golo valido.

B= Caso ambos ospostes estejam a tocar a linha de baliza, o golo deve ser
validado desde que a bola tenha atravessado completamente a linha de baliza.

C= Considerase que a baliza se desloca quando pelo menos um dos postes
deixa de estar em contacto com a linha déaliza.

Caso um jogador da equipa defensora (incluindo o guardaedes)de forma
deliberada ou acidental desloque owlerrube a sua propria balizaantes que a
bola atravesse a linha de balizap golo deve ser validad se a bola entrou na
baliza no espa¢o nomal entre ospostes.

Seum jogador da equipa defensora desloar ou derrubar a sua prépria baliza e:

1 A bola nédo entre ou toque na baliza, o jogo € interrompido e:

» No caso de selcidental, o jogo € recomecado com lancamento de bola
ao solo;
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» No caso de sedeliberado, o jogo é recomeg¢ado com um pontapédivre
indireto e o infrator deve ser advertido.
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1 A bolatoca, mas ndo entra na baliza, o jogo é interrompido e:

No caso de selacidental, o jogo é recomecado com langcamento de bola
ao solo;

No caso de sedeliberado, o jogo é recomecado com pontapé de pendlti
e o infrator deve ser expulso por negar a equipa adversaria um golo ou
uma clara oportunidade de golo.

1 A bola entra na baliza (ultrapassando a linha de baliza) tocando ou ndo na
baliza, é concedido um golo eo infrator deve ser advertido no caso de ser
deliberado.

Se um jogador da equipa atacante desloca oderruba a baliza, seja de forma
deliberada ou acidental, ndo deveservalidado o golo, e:

1 No caso de ser acidental, o jogo recomec¢a com langamento de bad@® solo
(ver Lei 8);

1 No caso de ser deliberad@ a baliza entra em contacto com a bolao jogo
recomega com pontapélivre direto para a equipa adversariae o jogador
infrator deve ser advertido.

1 No caso de ser deliberad@ a balizan&o entrar em contacto com a bolg o
jogo recomeca com pontapélivre indireto para a equipa adversariae o
jogador infrator deve ser advertido.

>
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Marcas adicionais podem ser feitas debaixo dos postes para auxiliar os adsta
assegurar que uma balizague se tenhadeslocado é recolocada na posi¢ao
correta.
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11 Publicidade na superficie de jogo

Se o regulamento da competicdo ndo o proibir, € permitida publicidade na
superficie de jogo, desde que ndo confunda os jogadores e/ou os arbitros, nem
limite a visibilidade @ linhas.

12 Publicidade nas redes das balizas

Se o regulamento da competigdo ndo o proibir, € permitida publicidade nas redes
das balizas, desde que ndo confunda nem limite a visibilidade dos jogadores e/ou
arbitros,

13 Publicidade nas areas-técnicas

Se o regulamento da competicdo ndo o proibir, € permitida publicidade nas
areastécnicas, desde que ndo confunda os ocupantes das referidas areas ou
outros participantes.

14 Publicidade em redor da superficie de jogo

A publicidade verticaldeve situarse, no minimo:

1 A 1m da linha lateral, com excecdo das areastécnicas e zonas de
substituicdes, onde esta proibida qualquer publicidade vertical;

f A mesmadistancia da linha de baliza que a profundidade da baliza;
1 A 1m das redes da baliza.
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1 Caracteristicas e medidas
A bola:
1 éesférica;

é feita de materialadequado;

1

M tem uma circunferéncia entre 62cm e 64cm:;
1 pesa entre 400g e 440g no come¢o dgogo;
1

tem uma pressédo equivalente a 0.8.9 atmosferas (600— 900 g/cm2) ao
nivel do mar.

A bola ndo pode saltarmenos de 50cm nem mais de 65cm no ressalto inicial,
apos largada de altura de2m.

Todas as bolas utilizadas em jogos disputados numa competicdo oficial
organizada sob os auspicios da FIFA ou Confederagbes devenmprir os
requisitos e conter um dos logo6tipos do Programa de Qualidade da FIFA para
Bolas.

Cada logotipo indica que a bola foi testada oficialmente e quesatisfazas
especificagcdegécnicasdefinidas pela categoria a que respeitam,para alémdas
especificagdeminimasestipuladasna Lei2, que devem seraprovadaspela FIFA.

2 Publicidade na bola

Nos jogos disputados no quadro das competi¢cdes da FIFA, das Confederacdes
ou das Federagbes Nacionais de Futebol, é proibida qualquer espécie de
publicidade comercial na bola. Somente o logétipo d@ompeticdo, o nome do
organizador da competigdo e a marca do fabricante da bola podem nela figurar.
O regulamento da competicdo pode impor restricbes quanto ao tamanho e
namero destas mengodes.

3 Substituicao de bola defeituosa

Se a bola seornar defeituosa enquanto estd em jogo, o jogo é interrompido e
recomecado com langamento de bola ao solo no local onde a bola original se
tornou defeituosa, a menos que o jogo tenha sido interrompido com a bola
dentro da area de penaltida equipa defensorae a Ultima equipa a tocar na bola
original tenha sido a equipa atacantgver Lei 8). A exce¢do € quando a bola se
torna defeituosa apds embater no poste ou barra e, entdo e de forma direta,
entre na baliza (ver seccéo @esta Lei).

Se a bolase tornar defeituosadurante a execugédo de um pontapé de saida,
langamento de baliza, pontapé de canto, pontapdivre, pontapé de penaltj
pontapé de linha lateralou langamento de bola ao solprepete-se o recomeco.
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Se a bolase tornar defeituosadurante a execug¢édo de um penalfipontapés da
marca de penaltiou PLDSBquando é pontapeada para a frente e antes de tocar
em qualquer jogador ou na barra ou postes da baliza, o pontapé é repetido.

A bola sé pode ser substituida durante o jogo com autorizagdo de um dos
arbitros.

4 Bolas suplementares

Podem ser colocadas bolas suplementares em redor da superficie de jogo para
serem utilizadas no decorrer do jogo, desde que satisfagam as exigéncias
estipuladas na Lei 2 e que a sua utilizagdo seja controlada pelos arbitros.

5 Bolas adicionais na superficie de jogo

Se uma bola suplementar entra na superficie de jogo enquanto a bola esta em
jogo, os arbitros apenas devem interromper o jogo se esta interfere com o jogo.
O jogo deve recomecar com um lancamento de bola ao solo no local ordse
encontrava a bolaoriginal quando este foi interrompido, a menos que o jogo
tenha sido interrompido com a bola dentro da area de penaltida equipa
defensorae a Ultima equipa a tocar na bola original tenha sido a equipa atacante
(ver Lei 8).

Se uma bda suplementar entra na superficie de jogo enquanto a bola esta em
jogo, mas sem interferir com o jogo, os arbitros permitem que o jogo prossiga e
ordenam a suaretirada na primeira oportunidade possivel.

6 Golos obtidos com uma bola defeituosa

Se a bolase tornar defeituosa apds embater no poste ou barra e de forma direta
entrar na baliza, os arbitros devem validar o golo.
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1 Numero de jogadores

Os jogos séo disputados por duas equipasada umacomposta por um maximo
de cinco jogadores, um dos quais é o guardeedes. Um jogo ndo podera iniciar
se ou prosseguir se qualquer das equipas for composta por menos de trés
jogadores.

Se uma equipa tiver menos de trés jogadores, por um ou mais jogadoresém
abandonado deliberadamente a superficie de jogo,srbitros ndo sdoobrigados

a interromper o jogo, podendo aplicar a vantagem. Nestas circunstanciass o
arbitros ndo devemn recomecar o jogo depois de a bola ter deixado de estar em
jogo, se uma equipanao tiver o minimo de trés jogadores.

Se o regulamento da competigdo determinar que devem ser indicados 0os nomes
de todos os jogadores e substitutos antes do pontapé de saida e uma equipa
comegar um jogo com menos de 5 jogadores, somente 0s jogadores emstitutos
cujos nomes foram indicados naficha de jogo podem tomar parte no jogo
guando chegarem.

2 Numero de substituicbes e substitutos

O numero de substituicdes que pode ser efetuado durante um jogo € ilimitado.

Competi¢cBes Oficiais

Podem serutilizados substitutos, até ao maximo de nove, em qualquer jogo
disputado numa competicao oficial organizada pela FIFA, pelas Confederacdes
ou Federagfes NacionaisO regulamento da competicdo estipulara quantos
substitutos podem ser designados.

Outros jog os

Em jogos particulares de selecbes nacionais “A” podem ser utilizados um
maximo de dez substitutos.

Nos restantes jogos podera ser utilizado um nimero superior de substitutos,
desde que:

1 as equipas envolvidas cheguem a acordo quanto ao nimero méaximo;
1 o arbitro seja informado antes do inicio do jogo.

Se o arbitro néo for informado, ou se as equipas nédo tiverem chegado a acordo
antes do inicio do jogo, ndo sao permitidos mais de 10 substitutos.
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3 Apresentacao da lista de jogadores e substitutos

Em todosos jogos, os nomes dos jogadores e dos substitutos, estando ou ndo
presentes, devem ser facultados aos arbitros antes do inicio do jogo. Um jogador
ou substituto cujo nome ndo seja facultado aos arbitros nesse momento, ndo
pode patrticipar no jogo.

4 Procedimento de substituicdo

Uma substituicdo pode efetuarse em qualquer momento, estando a boleem
jogo ou ndo, exceto durante uma pausaécnica. Para substituir um jogador,
devem considerafse as seguintes condi¢des e disposi¢des:

1 O jogador a substituir deixa a superficie de jogo pela zona de substituicBes
da sua equipa, salvo nas excec¢des indicadas riass de Jogo do Futsal

1 O jogador a substituir ndo necessitale autorizagao dos arbitros para sair da
superficie de jogo;

1 O substiuto ndo necessitade autorizagdo dos arbitros para entrar na
superficie de jogg

1 O substituto apenas pode entrar na superficie de jogo apos o jogador a ser
substituido ter saido da mesma;

1 O substituto entra na superficie de jogo pela zona de substituicGeta sua
prépria equipa;

1 A substituicdo é concluida quando o substituto entra na superficie de jogo
pela zona de substituicBes da sua equipa, apds entregar o colete ao jogador
gue substitui, a menos que este jogador tenha deixado a superficie de jogo
por outro local, por motivos previstos nas Leis do Jogo, situagdo que levara a
gue o colete seja entregue ao terceir@rbitro;

1 A partir desse momento, o substituto convertese em jogador e o jogador
que ele substitui, em substituto;

1 Pode ser impedida uma substiticdo em certas circunstancias, @r exemplo,
se o substituto ndo esta equipado de acordo com a Lei 4;

1 Um substituto que ndo tenha concluido o procedimento de substituicdo ndo
pode recomegar o jogo com um pontapé de linha lateral, pontapé de penalti,
pontapé-livre, pontapé de canto ou langamento de baliza ou participar num
lancamento de bola ao solo;

Um jogador substituido pode voltar a participar no jogo;

Todos os substitutos estéo sujeitos a autoridade e jurisdigdo dos arbitros, quer
sejam ou ndo chamados participar no jogo.
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5 Aquecimento

O nimero maximo permitido de substitutos em aquecimento € de 5 por equipa.

6 Substituicdo e troca do guarda -redes

1 Qualquer dos substitutos pode trocar de lugar com o guardeedes sem
informar os arbitros, nem esperapor uma interrupgdo do jogo;

1 Qualquer jogador podera trocar de lugar com o guardaedes; contudo, este
jogador deve fazélo durante uma interrupcdo do jaggo, informando
previamente os arbitros;

1 Um jogador ou substituto que ocupe o lugar de guardaedes deve usar uma
camisola de guardaredes e ostentar o seu numerona mesma O
regulamento da competicdo pode determinar que o jogador atuando na
funcéo de guarda-redes adiantado deve utilizar a mesma cor de camisola do
guarda-redes.

7 Infracdes e sancdes

Se um substituto entra na superficie de jogo antes da saida do jogador que
substitui ou se, no procedimento de substituicdo, um substituto entrar na
superficie de jogo por um local diferente da zona de substituigcdes da sua equipa:

1 Os arbitros interrompem ojogo (embora ndo imediatamente se puderem
aplicar a vantagem);

1 Os arbitros advertem o substituto por infringir o procedimento de
substituicéo, ordenando a sua saida da superficie de jogo.

Se os arbitrostiverem interrompido o jogo, este recomega com pontaé-livre
indireto, favoravel a equipa adversaria. Se este substituto ou a sua equipa comete
outra infragdo, 0 jogo recomeg¢a de acordo com a seccao referente a Lei 3
inserida no capitulo Interpretacdo e Recomendacdesgas OrientagGes Praticas
para Arbitros de Futsal eOutros Hementos daEquipa de Arbitragem.

Se numa substituicdo, o jogador a substituir sai da superficie de jogo por um
local que ndo asua zona de substituicbes por razées néo previstas niasis de
Jogo do Futsal os arbitros interrompem o jog (embora ndo imediatamente se
puderem aplicar a vantagem) e advertem o jogador por sair da superficie de jogo
infringindo o procedimento de substituicdo.

Se os arbitrostiverem interrompido o jogo, este recomega com pontapédivre
indireto, favoravel a equpa adversaria.
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Por qualquer outra infragdo:

8

Os jogadores em questéo sdo advertidos;

O jogo recomega com pontapélivre indireto, favoravel a equipa adversaria.
Em casos especiais, 0 jogo recomeca de acordo com a seccdo referente a Lei
3 inserida no capitulo Interpretagdo e Recomendagfeslas Orientaces
Praticas paraarbitros de Futsal eOutros Hementos daEquipa de Arbitragem.

Jogadores e substitutos expulsos

Um jogador expulso:

il

Antes da apresentagdo da ficha de jogo, ndo pode ser inscrito maesma,
seja em que funcao for;

Depois de ser inscrito na ficha de jogo e antes do inicio do jog@ode ser
substituido por um substituto designado, o qual ndo pode ser sublituido.

Um substituto expulso, seja antes do pontapé de saida para o inicio do jpgu
apos o mesmo, nédo pode ser substituido.

Um substituto pode substituir um jogador expulso apés o pontapé de saida e

entrar na superficie de jogo dois minutos de tempo de jogo apds a expulsao,
(i.e., depois da sua equipater cumprido uma reducao numéri@ de dois minutos,
desde que tenha a autorizagdo do cronometrista ou do terceirérbitro, salvo se
no decurso dos dois minutos for marcado um golo e se verifiqgue uma das
seguintes condicdes:

|l

Jogando cinco jogadores contra quatro ou quatro contra trés e equipa que
tem superioridade numérica marca um golo, a equipa em inferioridade
numérica pode incluir um jogador;

Jogando ambas as equipas com trés ou quatro jogadores e se for rmado
um golo, nenhuma das equipas altera o nimero de jogadores;

Jogando cino jogadores contra trés e a equipa em superioridade numérica
marca um golo, a equipa com trés jogadores podera incluir apenas um
jogador;

Sendo a equipa em inferioridade numérica a marcar o golo, 0 jogo
prosseguira sem alteragdo do nimero de jogadores atfue se cumpram os
dois minutos, salvo se a equipa em superioridade numéricantretanto,
marcar um golo.
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9 Pessoasa mais na superficie de jogo

O treinador e outros elementos oficiais indicados na ficha de jogo sé&o
considerados como elementosoficiais da equipa. Qualquer pessoa que nao
conste da ficha de jogo de uma equipa como jogador, substituto, técnico ou
dirigente é considerado um elemento estranho.

Se um elemento oficial de uma equipa, um substituto (exceto como participante
do procedimerto de substituigdo), um jogador expulso ou um elemento estranho
entra na superficie de jogo, os arbitros devem:

1 Interromper apenasse houver interferéncia ngogo;
1 Ordenara suasaidada superficiede jogo na paragemseguinte do jogo;
1 Tomar as decisdes displinares correspondentes.

Se 0 jogo é interrompido e a interferéncia foi causada por:

1 Um elemento oficial de uma equipa, um substituto ou um jogador expulso,
0 jogo recomega com um pontapélivre direto ou pontapé de penalti;

1 Um elemento estranho, o jogorecomeca com um langamento de bola ao
solo (ver Lei 8).

Os arbitros devem mencionar no seu relatério este incidente, informando este
facto as autoridades competentes.

10 Golo obtido com pessoas a mais na superficie de jogo

Se a bola se dirige para éaliza e a interferéncia ndo impede um jogador
defensor de jogar a bola, o golo é validado se a bola entrar na baliza (mesmo
que tenha havido contacto com a bola), salvo se a interferéncia foi causada pela
equipa atacante.

Se, ap6s a obtencdo de um golo e ap6s o jogo recomecar, 0s arbitros se
apercebemque uma pessoa estranha se encontrava dentro da superficie de jogo
no momento em que o golo foi obtido, o0 golo ndo pode ser invalidado.

Se essa pessoa estranha permanece na superficie de jogo, os arbitroedev
1 Interromper o jogo;
1 Fazer com que essa pessoa seja retirada;

17 Recomecar o jogo com langcamento de bola ao solo ou pontapévre,
conforme apropriado.

Os arbitros devem mencionar no seu relatério este incidente, informando este
facto as autoridades compegntes.



Se,apos a obtencéo de um golo e antes de o jogo recomecar, ®arbitros se
apercebam que uma pessoa estranha se encontrava dentro da superficie de jogo
guando o golo foi obtido:

1 O arhitro deve invalidar o golo se a pessoa estranha era:

um jogador, substituto, jogador expulso ou elemento oficial da equipa
gue marcou o golo; 0 jogo recomeg¢a com um pontapéivre direto no
local onde se encontrava a pessoa estranha;

um elemento estranho que interferiu com o jogo, desviando a bola, que
entra na baliza ou evitando que um jogador defensor jogue a bola; o
jogo recomecga com um langamento de bola ao solo.

1 O arbitro deve validar o golo se a pessoa estranha era:

um jogador, substituto, jogador expulso ou elemento oficial da equipa
que sofreu o golo;

um elemento estranho que nao teve interferéncia no jogo.
Em qualquer dos casos, ®arbitros devem ordenar a saida da pessoa estranha da
superficie de jogo.
11 Reentrada indevida de um jogador

Se um jogador que se encontre fora dasuperficie de jogoe neaessita da
autorizacdo dos arbitros para regressar auperficie de jogg o faz sem a sua
autorizagao, os arbitros devem:

1 interromper o jogo (embora ndo imediatamente se o jogador ndo interfere
com o jogo ou com um dos arbitros ou se pode ser aplicada a vaagem);

1 advertir o jogador por reentrar na superficie de jogo sem autorizagdo.
Se os arbitros interrompem o jogo, este deve se recomecado:

1 com pontapé-livre direto a ser executado no local da interferéncia;

1 com pontapé-livre indireto no caso de nao existiinterferéncia.

Um jogador que por acdo do jogo ultrapasse acidentalmente uma das linhas
limites da superficie de jogo, ndo comete nenhuma infragao.

12 Capitédo de equipa

O capitao da equipa ndo tem qualquer estatuto ou privilégios especiais, mas tem
um certo grau de responsabilidade pelo comportamento da equipa.
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1 Seguranca
Os jogadores ndo podem usar qualquer equipamento ou artigo que seja perigoso.

E proibido o uso de qualquer tipo de joias (colares, anéis, pulseiras, brincos, fitas
em couro ou plastico, etc.), devendo ser retiradas antes do inicio do jogo. N&o é
permitido o uso de fita adesiva para as cobrir.

Todos os jogadorese substitutos devem ser inspecionados antes do inicio do
jogo. Se um jogador estiver a usar uma pecga de vestuario ou joia ndo autorizada
ou perigosa, os arhitros devem ordenar ao jogadorug:

1 Retire o artigo emquestao;
1 Saia da superficie de jogo, na proxima interrupgéo, se ainda ndo pdde ou nao
quisretira-lo.

Um jogador que se recuse a obedecer ou que volte a usar o artigo deve ser
advertido.

2 Equipamento obrigatério

O equipamento obrgatério do jogador compreende as seguintes pecas
separadas:

1 Camisola commangas;

1 Calgdes- ao guardaredes esta permitido usar calgas;

1 Meias - se for aplicada ou usada externamente fita adesiva ou qualquer
material, deve ser da mesma cor que a parte da neem que € aplicada ou
que cobre;

1 Caneleiras- devemserfeitasde um material apropriado de modo a garantir
uma protecao razoavel e devem ser cobertas pelas meias;

1 Calcado.
Se um jogador perder acidentalmente uma sapatilha ou uma caneleira, deve
restabelecero equipamento logo que possivel e, o mais tardar, na paragem de

jogo seguinte; se, antes de o fazer, marcar um golo ou eser envolvido na
obtenc¢éo de um golo, o golo deve ser validado.

3 Cores
1 As duas equipas devem usar cores que a@sstingam entre si e também dos
arbitros e dos outros elementos da equipa darbitragem.

1 Cada guardaredes deve usar cores que o distinga dasutros jogadores, dos
arbitros e dos outros elementos da equipa darbitragem.

1 Se as camisolas dos dois guard@des forem da mesma cor e nenhum deles
tiver outra camisola, o arbitro deve permitir que o jogo seja disputado.
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As camisolas interiores devem ter uma Unica cor igual a cor principal das mangas
da camisola do equipamento ou um padrdo ou conjunto de cores exammente
igual as mangas da camisola.

Os calgcbes interiores ou collants devem ser da mesma cor que a cor
predominante dos cal¢Sesou da parte de baixo dos cal¢des— os jogadoresda
mesma equipadevemusar a mesma cor.

O regulamento da competicdo pode deternmiar que os ocupantes da area
técnica, além dos substitutos, devem utilizar cores de roupa diferentes daquelas
utilizadas pelos jogadores @lementos da equipa dearbitragem.

4 Equipamentos adicionais

Os equipamentos de prote¢@o ndo perigosos tais como, protetores de cabeca,
mascaras faciais, joelheiras e cotoveleiras, feitos de materiais maleaveis, leves e
acolchoados sao autorizados. Os guardeedes podem utilizar bonés de guarda
redes e 6culos de desporto.

Coletes

Deve ser usado um colete sobre aamisola para identificar os substitutos. O
colete deve ser de cor diferente da cor das camisolas de ambas as equipas e da
cor dos coletes da equipa adversaria.

Protecdes de cabega

Quando séo usadas protecdes da cabeca (excluindo bonés de guarddes), &
mesmas devem:

1 ser pretas ou da cor principal da camisola (desde que os jogadores da
mesma equipa usem a mesma cor);

1 estar em conformidade com o aspeto profissional do equipamento do
jogador;

estar separadas daamisola;

ndo constituir perigo parao jogador que a usaou paraqualqueroutro jogador
(por exempla mecanismo de abertura ou fecho a volta do pescoco);

1 n&o ter partes que se destaquem da superficie (elementsalientes).
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Joelheiras e cotoveleiras

Quando joelheirase cotoveleiras sdautilizadas, devem ser da mesma cor que a
cor predominante das mangas (cotoveleiras) ou do cal¢@alca (joelheiras), ndo
sendo demasiado salientes.

N&o sendo possivel combinar com essas cores, prote¢des pretas ou brancas
podem ser utilizadas com mangas deamisolas ou calc¢des (ou calgas, se for o
caso) de qualquer cor. Quando utilizadas prote¢des que nédo correspondam as
mangas de camisola ou calc¢des (ou calgas), o conjunto deve ter a mesma cor (ou
preto ou branco).

Comunicagéo eletrénica

Os jogadores (inclindo substitutos e jogadores expulsos) ndo estdo autorizados
a usar qualquer forma de equipamento eletrénico ou de comunicagdo (exceto
guando forem permitidos sistemaseletronicosde desempenhoe monitoriza¢ao).

A utilizacdo de equipamento eletrénico ou de comunicacdo por parte de
elementosoficiais da equipa é permitida quando estiver diretamente relacionada
com o bemrestar ou seguranca do jogador ou por razfes taticas, mas apenas
através de equipamentos pequenos, méveis e portatejsaf exemplo, microfones,
headphones, auscultadores, teleméveissmartphones smartwatches tablets,
computadores portatei3. O elemento oficial que utilize equipamento n&o
autorizado ou tenha um comportamento inapropriado devido a utilizacdo de
equipamentos eleténicos de comunicagéo deve ser expulso da aréécnica.

Sistemas eletronicos de desempenho e monitorizagdo (SEDM)

Quando for usada tecnologia utilizavel Wwearable technology como parte de
sistemas eletronicos de desempenho e monitorizagd&m competi¢des oficiais
organizadassob os auspicios da FIFA, confederagdes ou federacdes nacionais,
organizador da competicdo deve assegurar quea tecnologia ligada ao
equipamento dos jogadores ndo é pagosa e que cumpre 0S requisitos para
tecnologia SEDM utilizavel sob o Programa de Qualidade & Apara os SEDM

Quando SEM sao disponibilizads pelo organizador da competicdo em jogos
de uma competi¢cdo oficial, é responsabilidade do organizador do jogou da
competicao assegurar quas informagdes e dados transmitidos do SEDM para a
areatécnica sao fiaveis @recisos

O Programa de Qualidade daFIFApara os SEDMapoia os organizadores de
competi¢des, na aprovacdo d&SEDMfiaveis erigorosos.
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5 Frases, mensagens, imagens e publicidade

O equipamento ndo pode ostentarfrases mensagens ou imagens, politicas,
religiosas ou pessoais. Os jogadores ndo estédo autorizados a exibir roupa interior
com frases mensagens ou imagens politicas, religiosas ou gssoais ou
publicidade para além do logétipo do fabricante. Se for cometida qualquer
infracdo, o jogador e/ou a equipa sdo sancionados pela organizacdo da
competicao, pela respetivdederacdonacionalou pela FIFA.

Principios

A Lei 4 aplicase a todos osequipamentos (incluindo indumentaria) usados pelos
jogadores e substitutos; estes principios também se aplicam a todos os elementos
oficiais na areatécnica

1 Os seguintes casos sd@é¢ralmente) permitidos:

O numero do jogador, nome, emblema ou logotipo daequipa, frasesou
emblemas de iniciativas que promovam o jogo de futsal, respeito e
integridade, bem comoqualquer publicidadepermitida pelo regulamento
dacompeti¢cdoou federagcaonacional,confederac¢éo ou Regulamentos da
FIFA

As referéncias do jogoequipas, data, competicdo ou eventdpcal.

1 Asfrases, mensagens ou imagens permitidas devem ser confinasl & parte
da frente da camisola de jogce/ou bracadeira;

1 Em alguns casosa frase mensagem ou imagem s6 pode aparecer na
bracadeira do capitéo.

Inter pretando a Lei

Ao interpretar se unma frase mensagem ou imagemé permitida, deve ser
considerada a Lei 12 (Faltas e Incorreg8es), que exige quedasbitros tomem
medidas contra um jogador culpado de:

1 Usar linguagem ofensiva, injuriosa ou grosseirda atos,
1 Agir de uma forma provocatoria, de trogca ouinflamatdria.

Qualquer frase mensagem ou imagem que caia nestas categorias, nao é
permitida.

Embora seja relativamente simples definir os termos "religioso" e "pessoal”, o
"politico” € menos claro, mas ndoséo permitidas frases, mensagens ou imagens
relacionadas com o seguinte:

1 Qualquer pessoa(s)yiva ou morta (a menos que faca parte do nome da
competicaooficial);
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1 Qualquer partido/organizacadgrupo local, regional, nacional ou
internacional,etc.;

1 Qualquer entidade governamental local, regional ou nacional ou respetivos
departamentos, cargos oduncdes;

1 Qualquer organizacaaliscriminatoria;

Qualquer organizagéo cujos objetivos ou agdes possam ofender um namero
consideravel de pessoas;

1 Qualquer ato ou evento politicoespecifico.

Ao comemorarse um importante evento nacional ou internacional, as
sensibilidades da equipa adverséria (incluindo os seus adeptogjoepublico em
geral devem ser cuidadosamente consideradas.

As regras da competido podem conter restricdes ou limitagBes adicionais,
nomeadamente em relacd@o tamanho, nimero e posicdo ddrases, mensagens
e imagens autorizadas Recomendase que as decisdes relativas a frases,
mensagenou imagenssejamtomadas antes dojogo ou competicdo serealizar.

6 Infracdes e sancdes

Por qualquer infracdo a esta Lei, que ndo seja o uso de equipamento perigoso, 0
jogo ndo tem de ser interrompido e o jogador infrator:

f Einstruido pelo arbitro a deixar a superficie de jogo para corrigir 0 seu
equipamento;

1 Deixaa superficiede jogo na interrupgdo do jogo seguinte, a menos que ja
tenha corrigido o seu equipamento.

Um jogador que deixe a superficie de jogo para corrigir oumudar de
equipamento deve:

1 Ter o equipamento verificado por um elemento da equipa de arbitragem
antes deserautorizado a reentrar na superficie de jogo;

1 Reentrarapenascom a autorizacéo de um dos arbitros.

Um jogador que reentre na superficie de jogo sem autorizacéo deve ser advertido
e se 0 jogo tiverde ser interrompido para efetuar a adverténcia, recomega com
um pontapé-livre indireto. No entanto, se existir interferéncia, deve ser
assinalado um pontapélivre direto no local da interferéncia (ou pontapé de
penalti, se a mesma se da na area de penalti do infrator).
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7 Numeracéo dos jogadores

O regulamento da competicdo deve estipularas regrasde numeracdo de
jogadores, que normalmente é entre 1 e 15, setio 0 nimero 1 (um)reservado
ao guardaredes.

Os organizadores das competigcdes devem considerar a dificuldade de os arbitros
sinalizarem nameros superiores a 15.

O numero de cada jogador deve estar visivel nas suas costas e distingiéirda
cor principal da camisola. O regulamento da competicdo deve determinar as
dimensdes da numeracdo, assim como da sua obrigatoriedade e dimensdes,
noutras partes do equipamento basico.
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1 A autoridade dos arbitros

O jogo disputase sob o controlo de dois arbitros- o arbitro e o segundo arbitro
— que dispdem de toda a autoridade necessaria para aplicar aeis de Jogado
Futsal, de acordo com o jogo para que tenham sido nomeados.

2 Decisdes dos arbitros

As decisdes dos arbitros sobre os factos relacionados com o jogo, incluindo o
facto de um golo ser ou ndo marcado e o resultado do jogosaofinais.

Os arbitros ndo podem alterar uma deciséo sobre unrecomeco se verificagm
gue a mesma ¢€ incorreta ou a conselho de outro elemento da equipa de
arbitragem, se o jogo ja tiver recomegado ou seéarbitros tiverem assinalado o
final da primeira ou da segunda parte (incluind@ prolongamento) e deixado a
superficie de jogoe as sua proximidades apds ter soado o sinal acustico do

cronometrista, ou o jogo tiver sidodado como terminada.

Se um dos érbitrosassistentes indica ou comunica uma agdo sancionavel com
adverténcia ou expulséo, sem que os arbitros se apercebam e o jogo recmxe,
os arbitros devemmanter a sancao disciplinague for adequada mas o recomeco
relacionado com a infracdo ndo é considerado.

As decisBes do arbitro prevalecem sobre as do segundo arbitreg houver
discordancia entre ambos.

Em caso de interferéncia idevida ou de conduta impropria, o arbitro pode
prescindir e substituir o segundo arbitro ou outro elemento da equipa de
arbitragem nas suas fungdes e remete um relatério as autoridades competentes.

3 Poderes e deveres

Os arbitros:

1 Fazen cumprir asLeisde Jogodo Futsal;

1 Controlam o jogo em colaboragdo com 0s outros elementos da equipa de
arbitragem, quando aplicavej

1 Asseguran que qualquer das bolas utilizadas cumpre com o estabelecido na
Lei 2;

1 Asseguran que o equipamento de jogadores e substitutos cumpre com o
estabelecido na Lei 4;

Registan os incidentes do jogo;

1 Interrompem o jogo, a seu critério,quando existaqualquer infragédo aslLeis
de Jogodo Futsal;
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Paam o jogo temporariamente, suspen@m-no ou interrompem-no
definitivamente por quaisquer outras razdes, tais como razdes de
interferéncia externa,por exemplose:

a iluminagao artificial € inadguada;

um objeto lancado ou pontapeado por um espectador atinja um
elemento da equipa de arbitragem, um jogador, um substituto ou um
elemento oficial das equipas- os arbitros podem deixar proseguir o0 jogo

ou pardlo temporariamente, suspenddo ou interrompé-lo

definitivamente, consoante a gravidade do incidente;

um espectador fizer soar um apito que interfira no jogo- o jogo é
interrompido e recomecado com um langamento de bola ao solo (ver Lei
8);

se uma bola suplementar, outro objeto ou um animal efrar na superficie
de jogo com a bola em jogo, os arbitros devem:

- interromper o jogo (e recomegao com um langamento de bola ao
solo) apenas se interferir no jogo, a menos que a bola se dirija para a
baliza e se a interferéncia ndo impedir que um defesague a bola;
neste caso, o golo deve ser validado se a bola entrar na baliza (mesmo
gue tenha havido contacto com a bola), exceto se a interferéncia foi
causada pela equipa atacante;

- permitir que o jogo prossiga, se nao tiver havido interferéncia no jogo
e mandar retir&los na primeira oportunidade possivel.

Interrompem 0 jogo se, na sua opinido, um jogador esta seriamente
lesionado e toman medidas para este ser transportado para fora da
superficie de jogo. Um jogador lesionado, incluindo o guardeedes, n®
pode ser tratado na superficie de jogo e s6 pode regressar a superficie de
jogo apos o jogo ter recomecado; apenas pode voltar a superficie de jogo
pela zona de substituicdes da sua equipa. As Unicas exce¢les a estas
exigéncias de sair da superficie dego sédo quando:

jogadores da mesma equipahoquem e necessitem de cuidados;
uma leséo grave ocorra,;

um jogador fique lesionado em resultado de uma falta com contacto
fisico pela qual o adversario é advertido ou expuls@or exempla
negligéncia ou falta grosseira), se a avaliagdo ou assisténciaeempletar
rapidamente;

€ concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado sej@
executante do mesmo

€ concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado seja guarda-
redes
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Garantem que qualquer jogador que esteja a sangrar deixe a superficie de
jogo. O jogador so pode regressar a superficie de jogo apés receber um sinal
dos abitros, depois de ests se asseguram que a hemorragia parou e que
nao existe sangue no equipamento;

Garantem que, ap0s autorizar a equipa médica e/ou maqueiros entrar na
superficie de jogo, o jogador sai, seja em maca ou pelo seu pé. Se o jogador
ndo respeita as instrugbes do arbitro deve ser advertido por comportamento
antidesportivo;

Exitem o cartdo correspondente quando tenhan decidido advertir ou
expulsar o jogador lesionado, e este tenha de deixar a superficie de jogo para
receber assisténcia, aefs de este sair da superficie de jogo;

Em casos em que o0 jogo nao foi interrompido por qualquer outra razao, ou
se a leséo sofrida pelo jogador nd@correu em resultado de uma infragao,
os arbitros recomecan o jogo com um langamento de bola ao solo;

Deixan 0 jogo prosseguir até que a bola deixe de estar em jogo se um
jogador esta, na sua opiniéo, apenas ligeiramente lesionado;

Permiiem que o jogo continue quando é cometida uma infracao, e a equipa
gue ndo cometeu a infracéo beneficiara da vantagem, e penaim a infragédo
se a vantagem prevista ndo se concretizar, nesse momento ou dentro de
alguns segundos;

Purem a infragdo mais grave, quando ocorrer mais do que uma infracao ao
mesmo tempo;

Tomam medidas disciplinares contra o jogador que cometa uma infracéo
passivel de adverténcia ou expulsabldo necessitam fazéo imediatamente,
masdevem tomar essas medidas logo que a bola deixe de estar em jogo;

Tomam medidas contra elementos oficiais das equipas que ndo tenham um
comportamento responséavel, podendo admoeda-los, mostrar um cartéo
amarelo (adverténcia) ou um cartdo vermelho (expulséo), afastands da
superficie de jogo e das suas imediag@es, incluindo da artgcnica. Caso ndo
seja possivel identificar o infrator, o treinador principal presente na &rea
técnica recebera essa sangdo. Um elemento da equipa médica que cometa
uma infracéo passivel de expulsdo pode permanecse a equipa nao tiver
outra pessoada equipa médica disponivel e intervir se um jogador necessitar
de atengdo médica

Intervém por indicacdo dos outros elementos da equipa de arbitgeem, no
que respeita a incidentes ques préprios ndo podem constatar;

N&o permitem que pessoas ndo autorizadasntrem na superficie de jogo;
Indicam ou autorizam o recomeco de jogo, ap0s uma interrpcao;

Cumprem com a sinalética descrita na seccdo intitulada “Sinais dos Arbitros
e outros elementos da equipa de arbitragem”;
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Posicionan-se na superficie de jogo ou em seu redor, de acordo com as
Linhas de Orientac&o Pratica Para Arbitros de Futsal e Restantes Elementos
da Equipa de Arbitragem quando necessario;

Remeten as autoridades competentes um relatério de jogo, onde constem
as informacdes relativas a todas as medidas disciplinarésmadas sobre
jogadores ou elementos oficiais, assim como qualquer incidente ocorrido
antes, durante ou depois do jogo.

O arbitro

il

Desempenha as fungdes de cronometrista e terceiro arbitro, nos casos de ndo
estarem presentes ou ndo existirem estes elementos;

Suspende ou termina o jogo, seja temporaria ou definitivaente, no caso de
transgressao as eis de Jogo do Futsal

Suspende ou termina 0 jogo, a Sseu critério, seja temporaria ou
definitivamente, por interferéncia externade qualquer tipo.

O segundo arbitro

|l

Substitui o arbitro em caso de lesdo ou indisposicédo daquele.

4 Responsabilidade dos elementos da equipa de arbitragem

Um &rbitro ou outro elemento da equipa de arbitragem ndo pode ser
considerado responséavel por:

il

Qualquer tipo de lesao sofrida por um jogador, elemento oficial das equipas
ou espectador;

Qualquer tipo de danos materiais;

Qualquer outro prejuizo causado a uma pessoa fisica, clube, empresa,
associacao ou a qualquer outro @anismo, e que seja imputado ou possa ser
imputado a uma decisédo tomada em conformidade com akeis de Jogado
Futsal ou relativa aosprocedimentos normais requeridos para organizar,
disputar ou controlar um jogo.

Tais decisdes incluem:

il
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A decisdo de permitr ou proibir o desenrolar do jogo em virtude das
condicdes do recinto de jogo e dos seus acessos ou das condi¢des
meteoroldgicas;

A decisdo de interromper o jogo definitivamente seja por que razéo for;

A decisdo respeitante ao estado dos acessorjobola e equipamentos
utilizados durante o jogo;
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A decisdo de interromper ou ndo o jogo em virtude de interferéncia de
espectadores ou de qualquer problema surgido na zona reservada aos
espectadores;

A deciséo de interromper ou néo o jogo a fim de permitir o trasporte de um
jogador lesionado para fora da superficie de jogo para tratamento;

A decisdo de exigir o transporte de um jogador lesionado para fora da
superficie de jogo para tratamento (exceto nas situacdes referidas
anteriormente, no ponto 3 desta Lei);

A decisdo de permitir ou proibir um jogador de usar certos objetos ou
equipamentos;

A decisdo (desde que da sua competéncia) de permitir ou proibir qualquer
pessoa (incluindo os dirigentes das equipas ou do recinto, os agentes da
seguranca, os fotdégrafos owbs outros representantes da comunicagao social)

de estar na proximidade da superficie de jogo;

Qualquer decisdo que os arbitros possam tomar, em conformidade com as
Leis de Jogodo Futsal ou com as suas obrigag@es, tal como definidas nos
regulamentos da FFA, confederagdq federagdonacional ou em conformi
dade com o regulamento da competicdo que rege a realizacdo do jogo.

Os jogos internacionais

E obrigatéria a presenca de segundo arbitro, em jogos internacionais.

6

O equipamento dos arbitros

Equipamento obrigatério

Os arbitros devem usar o seguinte equipamento:

il
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Apito (pelo menos um);

Cartdes (amarelo e vermelho);

Bloco de anotacdes (ou outro meio de registar as informacdes do jogo);
Reldgio.

Outro equipamento

Os arbitros podem ser autorizadosa usar:

il

Equipamento para comunicar com 0s outros elementos da equipa de
arbitragem;

Sistemas eletrénicos de desempenho e monitorizac®o outro equipamento
de monitorizag&o de desempenho.
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Os arbitros estao proibidos de utilizar qualquer outro equipamenteletrénico,
incluindo cdmaras.

Os arbitros e os outros elementos da equipa de arbitragem estéo proibidos de
utilizar qualquer tipo de bijuteria (contudo ao arbitro € permitido usar um relégio
ou artigo similar,paracronometrar o0 jogo, apenasna ausénciade cronometristg).

6 Suporte de Video (VS)

A utilizagcdo do suporte de video (VS) apenas permitida quando a entidade
organizadora do jogo ou competicdo tenham cumprido de forma integral o
protocolo de VSe exigéncias de implementacédo (confone estabelecido pela
FIFA) e recebido autorizacao expressa da FIFA.

Os arbitros recorrem ao VS quando o treinador principal de uma equipa (ou outro
elemento oficial, ha auséncia daquele) desafia uma decisdo nos seguintes casos:

1 Golo - sim ou nédo

1 Pontapé de penlti — sim ou ndo

1 Expulsées por cartdo vermelho direto
1 Ero de identificagdo

Adicionalmente o VS pode ser utilizada discricdo dos arbitrogquando exisa
um desacordo entre ambos em relagdo a um incidente, num dosasosacima
mencionados

O VS tambémpode ser utilizado,a discri¢do dos arbitrosnas situagdes seguintes:

1 FRuncionamento indevido do cronémetro

1 Se o cronémetro é incorretamente (re)iniciado/parado pelo cronometrista,
nos termos do disposto nas leis 6 e 7

1 Para verificar se um golo foi marcado

Para confirmar se a bola entrou na baliza antes do sinal acustico indicativo
de final do periodo

O suporte de video envolve uma ou mais repeti¢cdes do incidente. Os éarbitros vao
rever as imagens de repeti¢cdo diretamente e o arbitro tomara deciséo final.A
decisdo inicial ndo deve ser alterada a menos que as imagens de repeti¢cdo
demonstrem ter sido cometido um "erro claro e 6bvio" ou tenha ocorrido um
"incidente grave perdido".

OS ARBITROS
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1 Os arbitros -assistentes

Podem ser nomeados dois arbitreassistentes (terceiro arbitro e cronometrista),
0s quais devem cumprir essas fungdes, de acordo comlasis de Jogo do Futsal
Posicionamse no exterior da superficie de jogo, na dire¢do da linha de meio
campo, do lado daszonas de substituicées. O cronometrista permanece sentado
na mesa de cronometragem, enquanto o terceiro arbitro pode exercer as suas
funcdes, sentado ou de pé.

O cronometrista e o terceiro arbitro estdo munidos de um cronémetro e
equipamento adequado parao registo das faltas acumuladas, que deve ser
fornecido pela Federagédo ou clube organizador do jogo.

Dispem de uma mesa de cronometragem para poder exercer a funcao
corretamente.

2 Poderes e deveres

O terceiro arbitro:

1 Auxilia os arbitros e ocronometrista;

1 Registaos jogadores que participam no jogo;

1 Controla astrocas debola, a pedido dos arhitros;
1

Verificao equipamento dos substitutos artesda suaentrada na superficie de
jogo;

=a

Registao numero dos jogadoresque marcamgolos;

1 Informa os arbitros acerca de alguma infragdo, incorrecdo ou compor
tamento antidesportivo por parte de qualquer participante no jogo, cabendo
aos arbitros levar informagéoem consideragdo ou nao;

1 Informa o cronometrista de qualquer pedido da pausatécnica, quando
solicitado por elemento oficial da equipa;

1 Fazo sinal obrigatério da pausatécnicaap6s o cronometrista ter feito soar o
sinal acdstico, para informar os arhtros e asequipas da respetiva concesséo;

1 Anota aspausastécnicassolicitadas;

Anota as faltas acumuladas por cada equipa asshaladas pelos arbitros
em cadaperiodo do jogo;

1 Faz o sinal obrigatério de que uma equipa atingiu a 52 falta acumulada,
no respeivo periodo;

1 Coloca um sinal visivel na mesa de cronometragem, indicando que uma
equipa cometeu cinco faltas acumuladas no respeivo periodo;
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1 Anota os dados referentes as jogadores advertidos ou expulsos;

Entrega aos elementos oficiais de cada equipa, antes do inicio de cada parte
do jogo, um documento atravésdo qual poderéo solicitar a pausatécnica,
recolhendo-os no final de cada parte, nos casos dendo utilizaggo:

FIFA

TIMEOUT
TEMPS MORT
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT

1 Entrega aos elementos oficiais da respetiva equipa um documento indicativo
de gquando um substituto pode incorporar-se na mesma, apds expulsdo de
um jogador:

1 Sob a supervisédo dos arbitros, controla a entrada de um jogador que tenha
saido da superficie de jogo para corrigir o seu equipamento;

1 Sob a supervisédo dos arbitros, controla a entrada de ujogador que tenha
saido da superficie de jogo devido a uma lesdo de qualquer tipo;

1 Indica aos arbitros um erro manifesto na adverténcia ou expulsdo de um
jogador ou no caso de ter existido um ato deconduta violenta fora do seu
campo de visdo. Ndo obstante os arbitros decidirdo sobre os factos
relacionados com o jogo;















































































































































































































































































































































































































