RELATORIO DO JOGO

FUTSAL

JOGO N.° . . W PROVA
Clube A Clube B
Realizado em Pavilhdo/Campo
Dia de de Inicio h m
Policiamento: PSP/GNR/Segurang:a (Riscar o que ndo interessa — No caso de Seguranga nédo esquecer a identificacdo)

ARBITRO n.c

20 Arbitro n.c

Cronometrista n.c
Resultado da 12 Parte: Clube A ( ) / Clube B ( )
Resultado da 22 Parte: Clube A ( ) / Clube B ( )
Resultado do Prolongamento: Clube A ( ) / Clube B ( )
Resultado das G. Penalidades: Clube A ( ) / Clube B ( )
Resultado Final: Clube A ( ) / Clube B ( )

ADVERTENCIAS
Lic.2n.° N.° [ Clube | Minuto | Parte Motivo
EXPULSOES
Lic2n.° | N.° [ Clube | Minuto | Parte Motivo
DIVERSOS A B C D E
Instalacbes Organizagao Policiamento Comp. Publico Outras
Declaro protestar o jogo Declaro protestar o jogo
O Delegado do Clube A O Delegado do Clube B
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Jogo n.°

Cronometrista

DESCRITIVO
Feito em / de , as h m
0O ARBITRO Favor colar etiqueta com
cédigo de barras
O 2° Arbitro Favor colar etiqueta com

cédigo de barras

Favor colar etiqueta com
cédigo de barras
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ADITAMENTOS

Jogo n.° . .2 Clube A Clube B
Data: / /
ADVERTENCIAS
Lic.an.° N.° | Clube | Minuto | Parte Motivo
EXPULSOES
Lic.2n.° N.° | Clube | Minuto | Parte Motivo

OUTRAS OBSERVACOES

Feito em / de , as h m

Favor colar etiqueta com
cédigo de barras

O ARBITRO

<L Favor colar etiqueta com
o]
O 2° Arbitro caédigo de barras

Cronometrista Favor colar etiqueta com
cédigo de barras
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RELATORIO DO JOGO - INSTRUCOES

1. Fichado Jogo

1.2 parte — Os elementos necessarios ao seu preenchimento constam do comunicado de

nomeacao.
A hora de inicio devera ser a hora exacta em que 0 jogo comecou.

Na referéncia ao policiamento cortar o que nédo interessa.

2.2 parte — Escrever os nomes completos, em letra legivel, do arbitro, arbitro assistente 1
(bancada), e arbitro assistente 2 (peao).

3.2 parte — Registar os resultados a favor do Clube A (visitado) ou B (visitante), em algarismos e
por extenso.

NOTAS:
a) O Clube A é sempre o visitado, o Clube B é sempre visitante;
b) Preencher a identificacdo do jogo em todas as paginas

2. Substituicdes

Registar as substituicées efectuadas pelos dois Clubes, referindo os minutos e a parte do jogo em
gue se processaram.
No caso de substituicdes “volantes”, registar apenas a primeira de cada jogador suplente.

3. Adverténcias

Relatar as adverténcias feitas por ordem cronolégica.

Exemplo:
Lic2n. | N.° | Clube | Minuto | Parte Motivo
999999 [ 5 B 18 12 [ Jogar a bola com a méo, cortando a linha de passe — Comp. Antidesportivo
999998 | 10 B 31 12 | Protestar uma decisdo minha, levantando os bragos e dizendo: “isto ndo é nada,
néo foi falta”
999997 | 15 A 24 22 | Agarrar intencionalmente um adversario pela camisola — Comp. Antidesportivo
999996 1 B 25 22 | Queimar tempo, demorando muito a executar um pontapé de baliza
999995 [ 6 A 38 22 | Infringir com persisténcia as Leis do Jogo, tendo na altura da adverténcia feito
jogo perigoso sobre o adversario — pé em riste
999994 | 7 A 48 22 | Sair da barreira antes do livre ser executado
Nota: A descricdo do motivo pode, se necessario, ocupar mais de uma linha.

4. Expulsdes

Se 0 quadro ndo comportar todas as adverténcia feitas, mencionar-se-d0 as restantes em
folha de aditamentos.

Registar as expuls6es também por ordem cronolégica.

Exemplo:
Lic2n. | N.° | Clube | Minuto | Parte Motivo
999993 | 3 B 15 22 | Tacle por tras, criando perigo para o adversario
999997 | 15 A 34 22 | Retardar o recomeco do jogo, pondo-se a frente da bola, impedindo o adversario
de executar rapidamente o livre (2° amarelo)
999992 | 4 B 41 2% | Agredir um adversario com Um soco na cara

4. Diversos

Quando se verifiguem anomalias ou ocorréncias para relatar, relacionadas com A — Instalagdes;
B — Organizacédo; C — Policiamento; D — Comportamento do Publico; E — Outras, devera ser
colocado um circulo a volta da respectiva letra, fazendo-se no verso a correspondente descricdo
detalhada dos factos.

NOTA: No preenchimento do Relatorio do Jogo deveré ter-se sempre em consideragéo as sugestes

constantes do livro “Normas e Instrucées para Arbitros”.
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